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|60 ECTS

Este Master en Edicion y Postproduccion audiovisual da forma a tus habilidades
técnicas y creativas para convertirte en un profesional completo con capacidad de
edicion, composicién, motion graphics y colorizacién. Los cuatro perfiles mas
demandados de la industria.

En The Core obtendras una formacién practica basada en proyectosy contaras con la
supervision personalizada de tu portfolio por profesionales del sector.

Master en Edicion y Postproduccion 60
Modulo 7: Edicion digitalnotineal ... [ 12
Disefio de flujos de trabajo 2
Ingesta metadata y edicidon no lineal 6
Técnicas narrativas aplicadas a la edicidon 2
Proyecto Intermedio 1 2
M6dulo 2: Composiciondigital .| 12|
Técnicas de postproduccion aplicadas a la composicidon 4
Técnicas de postproduccion avanzadas 4
Composicién con nodos 2
Proyecto Intermedio 2 2
Modulo 3: Animacién gréfica [ 12
Eldiseno aplicado a Motion Graphics 3
Herramientas de animacién grafica bidimensional 4
Motion Graphics 3D 3
Proyecto Intermedio 3 2
Médulo 4: Colorizacion | 12|
Psicologia del color en la narracién audiovisual 2
Correccién primariay secundaria. Color managed workflow. Finishing 5
Técnicas de colorizacidon avanzadas 3
Proyecto Intermedio 4 2

TFM - Trabajo Fin de Master
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MODULO 1
[ Edicion digital no lineal

Profundiza en la estructura narrativa para desarrollar criterio y sensibilidad en latoma
de decisiones,aprende a manejar el material en base alos estandares de colaboraciéon
y trabaja en profundidad con el software y las herramientas de referencia.

= Diseno de flujos de trabajo

En esta asignatura se revisan los conceptos digitales esenciales para entender
y disefar los flujos de trabajo adecuados y tratar con criterio el material en los
diferentes procesos de la produccién audiovisual.

» |ngesta, metadatay edicion no lineal

En estaasignaturasetratatodo lo relativo alaingestay la carga de metadataen
elprocesodeedicion.Tambiénserevisan los procesos de edicidon avanzadacon
herramientas de referencia en el sector, premezclay limpieza de audio, Davinci
Resolve y Adobe Premiere Pro CC.

= Técnicas narrativas aplicadas a la edicion

En esta asignatura se estudiara la estructura y el manejo del lenguaje
audiovisual para editar con coherencia, ritmo e intencién narrativa.

= Proyecto Intermedio

En estaasignaturaserevisaralagestionintegrade un proyecto,desde el diseio
del flujo de trabajo hasta la edicion final a través de un ejercicio practico.
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MODULO 2
| Composicion digital

Formacién centrada en las técnicas de composicidon de un producto audiovisual que
comprende retos y soluciones en un film en concreto. Desde el conocimiento y la
capacidad critica, seras capaz de resolver tus propios planos.

= Técnicas de postproduccion aplicadas a la
composicion

Esta asignatura presenta las técnicas de composicion esenciales que los
alumnos tienen que aprender para saber escoger la estrategia adecuada a la
hora de enfrentarse a planos concretos, teniendo en cuenta las caracteristicas
especificas de cada uno.

= Técnicas de postproduccion avanzadas

Esta asignatura presenta las técnicas de composicion mas avanzadas que los
alumnos tienen que aprender para saber escoger la estrategia adecuada a la
hora de enfrentarse a planos concretos, teniendo en cuenta las caracteristicas
especificas de cada uno.

= Composicion con nodos
Esta asignatura presenta las técnicas de composicion con nodos esenciales
que los alumnos tienen que aprender para saber escoger la estrategia
adecuada a la hora de enfrentarse a planos concretos, teniendo en cuenta las
caracteristicas especificas de cada uno de ellos.

= Proyecto Intermedio 2

En esta asignatura se desarrollara un proyecto utilizando las técnicas de
postproduccidony composicion aprendidas en el mdédulo 2.
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MODULO 3
[ Animacion grafica

Conocey procesa diferentes lenguajes, aplica tus ideas creativas y elige y ejecuta las
herramientas adecuadas en cada caso para conseguir el resultado final.

= Eldiseno aplicado a Motion Graphics

En esta asignatura se integran los conceptos fundamentales de diseino, arte y
medios tecnoldgicos con el fin de comunicar ideas a través del manejo de
graficos animados.

= Herramientas de animacion grafica
bidimensional

En esta asignatura se utilizan las herramientas de generacion de graficos
animados bidimensionales especificas que incorporan After Effectsy
BlackMagic Fusion para aprender las técnicas de generacién de Motion
Graphics.

= Motion Graphics 3D

En esta asignatura se aprender las herramientas y técnicas de generacion de
graficos animados tridimensionales.

= Proyecto Intermedio 3

En esta asignatura se desarrollara creativamente una idea desde el punto de
vista de laanimacion de un proyecto de Motion graphics.

Secrearaunapiezaaudiovisual de Motion graphics, utilizando cualquiera de las
técnicas de postproduccion y animacién estudiadas a lo largo del modulo 3,
teniendo en cuenta las caracteristicas del material para la configuracion,
técnicas empleadas, disefio, animacién y eleccion de los ajustes de
exportacion de la pieza.
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MODULO 4
| Colorizacion

Sensitometria, calibracion, ACES, tracking, ajustes de piel.. Dedicamos este modulo a
analizar las implicaciones que el color tiene en la narrativa audiovisual y conocer
técnicas de colorizacion, correccidony finishing para aplicarlas en funcion del objetivo
y el medio de difusion.

= Psicologia del color en lanarracion

En esta asignatura aprenderemos a manejar los conceptos psicoldgicos del
color que permiten modificar el material en funcidon delinterés narrativo.

= Correccion primariay secundaria
En esta asignatura aprenderemos a identificar los problemas relacionados
conelcoloryencontraremos las soluciones adecuadas para cadaimagen en
funcidn de sus caracteristicas intrinsecas, el origen de rodajey el medio de
difusion final.

= Técnicas de colorizacion avanzadas
En esta asignatura aprenderemos a aplicar los principios y técnicas creativas
adecuadas en funcién delinterés narrativo del producto y del reto técnico de
colorizacion al que nos enfrentemos.

= Proyecto intermedio 4

Colorizacion de una secuencia utilizando una combinacion de las técnicas
estudiadas alargo del mdédulo 4.

Se tendran en cuenta las caracteristicas del material empleado parala
configuracion, importacion, gestion del color, las diferentes técnicas
empleadas, asi como su correctacombinaciony el ajuste adecuado de las
caracteristicas de exportacion de dicha secuencia.

TRABAJO FIN DE MASTER

Se trata de desarrollar un proyecto en grupos de 4 estudiantes en el que, idealmente,
cada uno de losintegrantes asumira uno de los roles vistos durante el master. En este
Trabajo de Fin de Master se aplicaran la planificacién, disefio de flujos de trabajo,
edicion, motion graphics, composicién, colorizaciény finishing a una secuencia
escogida por los estudiantes.
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